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COMPAGNIE D’ART DE RUE : MUSIQUE, DANSE, ECHASSES, SPECTACLE DE FEU & MARIONNETTES



Awen, le grand C ays sie. Nimue, telle une muse, le gnide
dans cet univers qui n'est pas le si hérée et

-2d

afts, ce spectacle allie arts, par la musique et la marionnette, et artisanats, par les costumes, la marionnette et les }

: f 3 g : 3 A x : ; 3 - marionnette

s a la main dans notre atelier mélant di nts savoir-faire : travail du tissu, du cuir, du bois, du métal, des pierre : 5 } ! o
- musique folk celtique éthérée et onirique

jouterie sur la téte de la marionnette | truffe, logo et bois du cerf) par Lugh (www.lugh.bzh). (harpe, nyckelharpa & vielle & roue)




Terre de Foréts et de Légendes oit prennent vie les réves... Et oty ces réves font se mowvoir les arbres...

<« Il est dit que tous les soixante-dix ans, Orin la Gardienne du Bois d'En Haut doit faire le tour des
Sept Foréts Sacrées. A sa suite, les dignes représentants du Peuple Fée du Huelgoat.
Les voici cheminant le "Tro ar Goadot", le Tour des Foréts. »

Les "Contes du Bois d'En Haut" s'enracinent dans l'imaginaire de la Forét du Huelgoat dans les
Monts d'Arrée en Bretagne. Prend alors vie le Faou, créature féerique et végétale, portant entre ses
racines la nacelle sur laquelle voyage Orin la Gardienne du Huelgoat, accompagnés par le cortége
musical des représentants des différents Peuples Fées.

Caraccérisciques

- 30 minutes

- 3 déambulations par jour

-4 a5 artistes

- échasses & marionnette

- musique traditionnelle de Basse Bretagne (harpe, nyckelharpa, vielle & roue & davul)
- interactions entre la marionnette et le public



La nature se réveille, la vie reprend, la saison claire est de retour !

S'entendent au loin quelques notes de harpe entremélées de vielles a roue, puis peu 4 peu un ballet
coloré prend place, et des chants s'éléevent. Il est temps de célébrer la Nature en ce jour de Beltaine.
Parcourons ensemble les rues et les chemins, dans un cortége virevoltant et poétique, pour féter le retour

Caractéristiques

- 30 minutes

- 3 déambulations par jour

-4 45 artistes

- musique pagan folk (harpe, nyckelharpa & vielle 4 roue) & chants
- échasses, danse improvisée & moments chorégraphiés




its légendaires se sont réfugiés les Anciens Dieux Celfes...
Parmi eux Cernunnos, dieu tutélaire de la Nature Sauvage et son clan d'esprits totémiques venus du fond
des temps. Parfois, ils apparaissent 4 1a lisiére de ces bois pour se montrer aux Hommes.

Dés lors, tonne et gronde le davul, sonnent et résonnent les vielles a roue, menant une danse ancestrale
sauvage et des rituels oubliés, pendant que la brume se léve !

Graines et noix sont alors données par le Dieu Cornu, a ceux préts a les recevoir, pour qu'elles puissent
éclore en de nouvelles foréts.

Caraccérisdques

- 30 minutes

- 3 déambulations par jour

-4 a § artistes

- musique pagan folk (nyckelharpa, davul & vielle a roue) & chants

- échasses, danse improvisée & moments chorégraphiés

- spectacle en interaction avec le pubilc : distribution de graines, noix & noisettes|
- fumigéne
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Caractérisciques

- 30 minutes
Balade onirique des Daoine Sidhe, 03 dé.lm]ml.]tiu-n.\ par jour
- spectacle diurne ou nocturne
4 & 5 artistes

- musique pagan folk éthérée (harpe, nyckelharpa & vielle a roue)

- échasses, danse improvisée & moments chorégraphies

- spectacle en interaction avec le public : distribution de petites billes lumineuses et de clochettes

Les Sidhes, créatures des légendes irlandaises, sont I'un des plus anciens peuples présents dans ces récits,
imais depuis la fin du XIXe siécle les hommes les oublient pen a peu. Ils n'ont de place que dans les réves,
dont ils s’échappent parfois, entourés de brumes évanescentes. Ils se montrent alors aux yenx de tous,

d'une blancheur lunaire, revétus d'étonnants habits de lumiére.

Pour que les enfants des Hommes se souviennent d'eux et puissent les faire venir & nouveau dans leurs - fumigéne
songes, ces créatures oniriques leurs offrent d'étonnants présents de lumiére, ou de petites clochettes. - 4 partir de 1685€ TI'C hors VHR|




la nuit tombée, lorsque Nemain la Lune s appréte a veiller sur le sommeil des Honmmes, Fancienne forét s
;
eiller...
Seraient-ce des rires et des murmures, ou le bruit du vent ? De la musique ? De simples j

ou bien l'ombre d'une créature de la Forét ?

Laissez-vous porter vers ces Flammes Ephémeéres on se jouent d'anciens rites du Petit Peuple, laissez leur

magie vous eblouir et gardez a l'esprit que vous n'en verrez stirement point d'autre.
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AWEN CoNTES DU Bois D’EN HAuT

FLAMMES EPHEMERES


https://youtu.be/VXFVU6DoJ_w
https://youtu.be/OCl5ZEKE7y4
https://youtu.be/a6-nOEPDt4w




